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Uloha 1A Preklapéci

Nejprve zapisme sled krok, které proved| Tim:

/X

AQPQRQAPRA.

Jako A tak zna¢ime ,otoceni o 180° kolem bodu A*, kdyz napiseme P (Q, R) myslime tim ,pfeklopeni podle osy P (Q, R)" atp. Odvodime
si par zakladnich pravidel pro zjednodusovani pieklapéni, otaceni a dalsich Ukond. Mizeme si vSimnout, ze kazdy z ukon, které Tim
pouziva, vyrusi sam sebe — kdyz vezmeme pismeno G nakreslené v sesité ¢i jakykoliv Gtvar a preklopime ho dvakrat, tam a zpatky podle
jedné osy (pfipadné ho dvakrat oto¢ime o 180° podle jednoho bodu), tak se druhym pieklopenim (otocenim) vrati zpét, jako bychom
s nim neprovedli nic. Zkracené tak miizeme zapsat:

AA = nic, PP = nic, QQ = nig, RR = nic.

Dale vyuzijeme toho, Ze osy P, Q jsou na sebe kolmé a protinaji se v A. Kdyz s néjakym vychozim obrazkem provedeme dvé preklopeni,
nejprve podle Pa poté podle Q, vysledkem bude totéz, jako bychom provedli jenom otoceni o 180° kolem A (viz obrazek 1a), coz mizeme
zapsat jako PQ = A. Obdobné ziskame pravidla PA = Q a QA = P, tedy kdyz provedeme dva z Ukon( A, P, Q, dostaneme totéz, jako
bychom provedli ten treti (viz obrazky 1b, 1c).
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Obrazek 1

Vsimnéme si také, ze kdyz kombinujeme jenom A, P a Q, pak nezalezi na poradi, ve kterém je provedeme. Avsak pozor, pouzijeme-li R,
tak uz to neplati. Naptiklad preklopenim nejprve podle P a poté podle R nemusime ziskat totéz, co preklopenim nejprve podle R a poté
podle P, takze PR # RP.

Pro preklapéni podle R sice nemame zadna dalsi pravidla, ale i bez nich dovedeme Tim0v postup zna¢né zjednodusit. Sled tkontl roz-
délme na Useky podle R nasledovné: AQPQ | R | QAP | R | A. Podle pravidel pro A, P, Q zjednodusime na

AQPQ = (AQ)(PQ) =PA =Q
QAP = (QA)P = PP = nic.

Témito zjednodusenimi se tak sled ikon( zkracuje na QRRA. Obé preklopeni podle R se nam tak vyrusi, takze dostavame
QRRA =QnicA=QA =P.
Tim by si tedy mohl usetfit spoustu prace, kdyby obrazec v sesité pouze jednou pieklopil podle P.

Uloha 2A Zapomenuté ¢islo
Nejprve vyuzijeme toho, ze ¢islo ma devét Cislic.

Nasledné pouzijeme informaci od gaviala Gustava. Prosttredni ¢islice je 8 a na sudych pozicich je liché cislo (to si oznac¢ime L).

L L 8 L L

Ted se nam velmi hodi poznatek elektry Emmy o tom, Ze v Cisle je Cislice 2 pouzita pfesné Ctyfikrat. Protoze 2 neni liché, musime ho
umistit na mista kde jesté nic neni. Tedy pravé na viechna Ctyfi volna mista.



Reseni 1. kola

JAMA LVOVA % T roeni

e
fee

Podle datla Daniela je prvni trojcisli délitelné osmi. Lehce dopocitame, Ze trojéisli zacinajici a kondici na 2, kde prostredni Cislice je licha,
jsou jen 232 a 272. Tedy na druhé pozici v ¢isle mGze byt zatim 3 nebo 7. Stejny myslenkovy postup aplikujeme na posledni tfi Cislice
a zjistime, Ze existuje pouze jedno trojcisli, které zacina a konci na 2, ma prostiedni Cislici lichou a je zaroven délitelné tremi — tyto
podminky spliuje pouze 252. Tedy predposledni cislice bude 5.

237 2 L8L 252

Fenek Filip tvrdi, Ze soucet cislic prostfedniho trojcisli je 10. S¢itame dvé licha cisla s osmickou a chceme aby vysledek byl deset. Je zfejmé,
ze jedina nase moznost je dosadit za obé L 1. Tedy prostiedni trojcisli je 181.

237 2 181 252

Ted pfijde na fadu posledni informace od datla Daniela o tom, ze celé ¢islo je délitelné 3. Tedy posledni a jedina moznost na telefonni
Cislo je:

Uloha 3A Vlaky
Nejprve bude dobré, prevede-li si Vilbrecht rychlost pohybu vlaku na metry za sekundu, aby se mu pak nepletly v dalsich vypoctech
rizné jednotky. Kilometr ma 1000 metr(i a hodina 3600 vtefin, plati tedy vztah

km 1000 m

h = 3600s

coz znamend, Ze vlak jede rychlostiv = 180 ¥™ = 180 m — 59 m

Z informaci, které o prdjezdu vlaku ma, mize spoditat jeho délku. Zna Cas, za ktery celd soustava projela (t = 7,985) a jeji rychlost
(v =50 7), délku celé soupravy vagénkil tak jiz snadno vypocita jako

m
s=v-t=50—"-798s =399 m.
s

Dale vi, Ze vlak obsahoval téchto vagonk(i 28 a ze mezera mezi dvéma vagonky je vzdy 1 metr. Téchto mezer je mezi vagonky 27 (lze
si to predstavit tak, ze mezera nasleduje za kazdym vagonkem, nicméné ta za poslednim se jiz do celkové délky nezapocita, protoze
Vilbrecht stopnul stopky piesné po projeti posledniho vagonu). To znamena, Zze 27 metr(i z onéch 399 m bude nalezet pravé spojam,
tedy na samotné vagonky zbyva 399 m — 27 m = 372 m. Pocet vagonkii je 28, a jelikoz modrych ma byt o 12 méné nez cervenych, bude
platit, Ze modrych bude

celkovy pocet vagonkii — rozdil mezi poctem Cervenych amodrych 28 —12
2 2

pocet modrych vagonkid =
a pocet Cervenych vagonkl pak uréime jednoduse jako
pocet ervenych vagonkl = celkovy pocet vagonkd — pocet modrych vagonki = 28 — 8 = 20

(snadno je mozné zkontrolovat, ze rozdil v poétu vagonki je pak skute¢né 12).

Kdyz zname i tyto polty, zbyva jiz jen rozpoditat onéch 372 m ptipadajicich na celou soupravu na jednotlivé vagbnky. Rozdélime-li
si vagonky na jednotlivé dilky dle zadanych pomérd, bude mit cerveny vagonek pét dilkd a modry tii dilky. Jelikoz je cervenych vagdnka
20, bude na né pripadat celkem 100 téchto dilk( a na 8 modrych vagonka pak 24 dilk(i. Celkem ma souprava tedy 124 takovychto dilkd,
takze na jeden dilek bude pfipadat délka

372m metry

délka jednoho dilku = =3
e )ednone A= Joo dilka + 24 dilka —  dilek

Tedy jde jiz snadno urcit, ze jeden modry dilek bude mit délku 9 metrd, jeden cerveny 15 metr( a délku celé soupravy jsme jiz diive urdili
jako 399 metrd.

Cely vypocet pak na zavér mizeme zkontrolovat dosazenim vysledk( do vztaht danych zadanim a zkontrolovat, ze vée odpovida.

Uloha 4A Knihovna

Jedno z moznych feseni zfizuje pfed vchodem do knihovny jakousi ,pfechodovou komoru®, kterou musi kazdé zvifatko projit, aby se
dostalo do knihovny a z knihovny. Za touto komorou je hacek s klicem a krabickou, ktery zajistuje. ze v knihovné nebudou najednou
zviratka, co si ¢tou a zvitatka, co zafazuji novou knihu (krabicka je zde kvtli tomu, aby kdyz je v knihovné vice ctenara a zviratko, které
knihovnu ,odemklo” pro ¢teni chce odejit, tak zbytek zvifatek nezamklo v knihovné) — tento kli¢ je v textu oznacovan jako kli¢ ke
knihovné. V komofre je nadoba s lentilkami, ktera fika, kolik je zrovna v knihovné Ctoucich si zvitatek. Pied touto komorou je hacek
s klicem, ktery zajistuje, ze v komofe bude vzdy jen jedno zvifatko (v textu bude oznacovan jako kli¢ k lentilkam, protoze uzamyka komoru
s nadobou na lentilky), takze se nestane, Ze by s lentilkami v jednu chvili manipulovalo vice zvifatek.
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Postupy, kterymi by se méla zviratka Fidit, aby vSechno probihalo v pofadku jsou nasleduijici:

Ctenai, ktery do knihovny pichazi si musi nejprve pockat na kli¢ k lentilkam, kdyz jej dostane, piijde k lentilkam, pfida do nadoby jednu
lentilku (jeden ¢tenaf — on — v knihovné pfibyde). Podiva se na pocet lenilek v nadobé a je-li v nadobé jen jedna lentilka - ta, co tam pred
chvili dal — tak v knihovné zadny ¢tenar neni a zvifatko si musi pockat na kli¢ za komorou, ktery odemyka knihovnu. Kdyz jej dostane
(nebo visi-li tam hned), tak jej vezme a ulozi do krabicky. Pak teprve mUze vratit kli¢ k lentilkam a jit si cist (kdyby vratil kli¢ k lentilkam
dfiv nez se dostane ke klici ke knihovné, tak by se mohlo stat, ze kli¢ ke knihovné zrovna bude mit zviratko, co zafazuje knizku, ale jiné
zviratko bude moci pfijit k lentilkam, z jejichz poctu uvidi, Ze v knihovné uz nékdo ¢touci si je a projde rovnou do knihovny, ke zviratkuy,
které tam zafazuje knizku). Kdyz je v nadobé vice lentilek, tak se o kli¢ odemykajici knihovnu nemusi starat (knihovna uz je odemcena)
a muze vratit kli¢ k lentilkam na hacek a jit si Cist.

Ctenat, ktery z knihovny odchazi musi také nejprve pockat na kli¢ k lentilkam, kdyz jej dostane, vejde do komory, odebere z nadoby na
lentilky lentilku (jeden ¢tenaf — on — z knihovny ubyde). Pak se podiva do nadoby kolik je tam lentilek. Je-li nadoba prazdna (z knihovny
prave odesel posledni ¢tenaf — on), vezme kli¢ ke knihovné z krabicky a povési jej na hac¢ek (zamkne knihovnu). Pak vrati na hacek jesté
kli¢ k lentilkdm a muze odejit.

Zviratko, které chce do knihovny zafadit knihu musi pockat, az v knihovné nebude zadné zviratko, co si Cte, ani jiné zviratko, co zarazuje
knihu. Musi tedy pockat, az bude na hacku kli¢ ke knihovné (tedy v knihovné nebude zadné zvitatko). Pak maze tento kli¢ vzit, jit do
knihovny zafadit knizku (s klicem u sebe) a az tak uéini, tak vrati kli¢ na hacek a odejde.

sy vr

Tato tloha vychdzi z problému, které iesi programdtori tzv. vicevldknovych aplikaci, kde vice samostatnych Cdsti programu, které pracuji sou-
Casné, tzv. vldken, vykonadva riizné operace. Tato vldkna Casto pracuji se stejnou paméti, nebo je potreba jejich riizné akce néjak synchronizovat
(napriklad pockat, az jedno vidknou vypocte hodnotu, kterou potrebuije jiné k dalsimu vypoctu). Casto se Fesi, aby dvé riiznd vidkna najednou
nezapisovala do stejného kusu pameéti, nebo aby jedno vidkno nezapisovalo, zatimco jiné cte hodnotu z toho samého policka (podobné, jako
jsme nechtéli, aby zvitatka ptidavala knihu, zatimco jind v knihovné hledaji). To by se pak do paméti mohly zapsat nesmysly, nebo by naopak
vldkno mohlo néjaké nesmyslné hodnoty precit, treba napil prepsanou starou hodnotu novou hodnotou. Vyuziva se proto tzv. synchronizacnich
primitiv, kterd odpovidaji bezpecnostnim mechanismiim ze zaddni.

Uloha 5A Ztraceny mravenec

Vrcholy krychle si oznaéme A az H jako na obrazku 2a a predpokladejme, ze trasa bude zacinat ve vrcholu A. Zabyvejme se nejprve
variantou, kdy Miso kresli trasu na krychli pouze po jejich hranach. Protoze jakmile se opét ocitneme na zemi, tedy v jednom z vrcholl A,
B, C nebo D, musi MiSo skoncit, tak musime nejprve vyrazit z A do E (z A vedou hrany jen do B, D a E, takze jedinny vrchol, ve kterém by
Miso nemusel hned skoncit je E). Kromé posledniho tseku, kterym se vratim opét na zem, nyni chceme nakreslit co nejdelsi cestu pouze
v horni podstavé. K té mGzeme vyuzit jenom Ctyii hrany EF, FG, GH a HE. Kdybychom ale vyuzili vsechny, museli bychom se nakonec opét
vratit do vrcholu E, pfitom vechny tfi hrany EA, EF i EH by v tu chvili byly vyuzity, takze bychom neméli jak z E odejit, aniz bychom porusili
pravidla. Ur¢ité tedy neptijde vyuzit véechny Ctyfi hrany v horni podstavé, takze se budeme muset spokojit se tremi. To uz zaroven uréité
pujde, napt. projdeme trasu EHGF a az z F s vratime na zem do vrcholu B. Tim ziskame trasu v délce péti hran - viz obrazek 2b.
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A B A B A B
(a) Vrcholy krychle. (b) Trasa pres hrany. (c) Trasa napti¢ sténami.
Obrazek 2

Jak se iloha zméni, kdyz povolime i prechody ,kiizem" skrz sténu? Na tloze se nezméni to, ze nejprve z vrcholu A musime vyrazit nékam do
horni podstavy, nakreslit co nejdelsi trasu mezi vrcholy E, F, G, H a poté se vratit na zem. K prechodu mezi podstavami bude vyhodnéjsi
pouzit Ghlopti¢ky jako AF nebo AH, ale dalsi konstrukci trasy uvniti horni podstavy to nic nezméni (kdyz vymyslime trasu na horni
podstavé, tak ji pak miizeme jenom otodit podle toho, ze kterého vrcholu vyrazime), takze predpokladejme, Ze trasa zacinam prechodem
AF. Mezi ¢tyfmi vrcholy horni podstavy pak mame Sest pouzitelnych Usekd, CtyFi hrany EF, FG, GH, HE a dvé uhlopfticky EG, FH. Kdybychom

vrve

chtéli trasu vést pres vsech Sest, pak bychom se Ghlopii¢kami EG a FH prekiizili, takze trasu z Sesti nekfizicich se Gsekd v horni podstavé
nakreslit nejde. Pokud ale jednu thlopfi¢ku vynechame, dovedeme uz nakreslit trasu pres pét zbylych car, napt. FEHFGH. Tim se trasa
nikde neprekrizi, pouze ve vrcholech F a H bude mijet sama sebe. Z vrcholu H se potom opét vratime na zem, tieba Uhlopfickou zpét do

vrcholu A. Takovymto zplsobem nakreslime trasu jdouci ptes ¢tyfi hrany a t¥i Uhlopficky — viz obrazek 2c.
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Uhlopfi¢ka je delsi nez hrana, takze vidime, Ze cesta pies Uhlopricky, ktera sestava ze étyf hran a t¥i Uhlopiicek, je delsi nez cesta pouze
pres hrany, ktera sestava z péti hran. Rozdil mezi délkami obou tras je délka dvou Uhlopficek plus rozdil mezi délkou hrany a thlopricky
(délku zbylych ¢ty hran maji obé trasy spolecné).
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Uloha 1B Vylet

Prasatka rozhodné musi zadit od toho, ze spoji své dvé skupinky dohromady. Vzhledem k tomu, Ze takto ziskany Sesti¢lenny tym se stale
nemUze nijak rozumné rozdélit, musi se k nému pfipojit i dalsi tficlenna skupinka. Z deviti¢lenného tymu tak jiz mohou oddélit jednu
finalni péticlennou skupinku. Zbyde tak jedna ctyfélenna a dvé tri¢lenné skupinky — pokud se spoji dohromady, dostanou povolenych

deset ¢lend, a jejich rozdélenim pak ziskaji zbylé dvé vysledné péticlenné skupinky.

i

/X

Takto maji prasatka rychly postup, jak se rozdélit. Dalsi ¢asti ikolu bylo nakreslit néjaky prehledny planek, ktery by jim dodrzovani tohoto
postupu usnadnil — priklad takového piehledu Ize vidét napiiklad na obrazku 3.
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Obrazek 3: Planek spojovani a rozpojovani skupin prasatek.

Na vyletu prasatek je zajimavé to, Ze ma svij redlny predobraz, ve skutecném svété. V rostlindch, pFi preméné slunecni energie na cukry, se
v urcité fazi celého procesu takto spojuji a rozdéluji slouceniny, obsahujici tfi atomy uhlikd, ze kterych se maji vytvorit slouleniny s péti atomy

vvvvvv

uhlikit), si priroda dokdzala vyresit sama — byt bez hezkého casového planku :-).

Uloha 2B Lékarnicka

Tomas musi Lumirovi podat % = 250 lahvicek. Na kazdou z nich je potieba 100 sekund, tedy 25 000 sekund zabere michani lahvicek,

které Tomas musi podat. Nesmime ale zapomenout na ta michani, na kterd nemusi Tomas nic nosit. Téch je 1000 — 250 = 750 a kazdé
zabere jednu sekundu. Celkem jim prace zabere 25000 + 750 = 25 750 sekund, coz odpovida 7 hodinam, 9 minutam a 10 sekundam.

Po vylepéeni zabere Tomasovi 60 % z téch 250 lahvi¢ek pouze 9 sekund, v 10. sekundé bude Lumir michat. Sedesat procent z 250 je
2060 — 150. Lahvicek, kviili kterym bude muset bézet do sklepa, bude 250 — 150 = 100. Na kazdou z nich bude potfeba 9+ 100+ 1 =
110 sekund. Celkem tedy budou potiebovat ¢as na rychle nalezené lahvicky + ¢as na lahvicky ve sklepé + &as na ty, které se jen michaly,

tedy

150 - 10 + 100 - 110 + 750 - 1 = 13250
vtefin. To jsou 3 hodiny, 40 minut a 50 sekund.

Tomasovo vylepsené hledani lahvicek ma sviij predobraz ve zptisobu, jakym pracuje pocitac s daty v paméti. Kdyz procesor potrebuje hodnotu
z néjakého mista ve vzdalenéjsi pameéti (treba z pevného disku politace), tak si do svoji pomocné paméti zkopiruje rovnou cely blok hodnot (je
pravdépodobné, Ze kdyz uzivatel néco Cte, tak bude za chvili potrebovat hodnotu z mista hned ndsledujiciho po tom, z kterého chtél hodnotu
pred chvili), coz odpovidd Tomdsovu noseni celych bedynek.

Uloha 3B Nakup zmrzliny

Kazdy z trojice Karel, Marcel a Pavel se snazi maximalizovat svij zisk zmrzliny. Dilezité je si uvédomit, ze bez Karla si zadny z nich zmrzlinu
nekoupi. Proto se Marcel a Pavel budou moct pretrhnout, aby si Karel koupil zmrzlinu zrovna s nimi a ne s tim druhym. Prakticky tak
pfijmou skoro jakkoliv malé, ale nenulové, mnozstvi zmrzlinu a budou spokojeni. Karel tak pfi nakupovani ve dvou mze ziskat az 499 g
zmrzliny.

Pfi nakupovani ve trech si opét muze Karel vyskakovat a chtit naprostou vétsinu zmrzliny. Sta¢i, kdyz Marcelovi i Pavlovi nabidne vic nez
1g zmrzliny kazdému (ktery ziskali v predchozim pfipadé). V tu chvili tak pro né neni vyhodnéjsi koupit si zmrzlinu jen s Karlem. Proto
Karel dostane nakonec 746 g zmrzliny a Marcel s Pavlem kazdy po dvou gramech.
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Uloha 4B Zavarovani

Jedno z moznych reSeni pouziva dva hacky s klicem a dvé nadoby s Zetony. Jedna nadoba s Zetony je na zacatku prazdna, ta oznacuje
pocet plnych kosikd, které si mGze vzit zviratko, které zavaruje. Ve druhé nadobé s zetony je stejné zetonu jako kosi¢k(, ta oznacuje
pocet prazdnych kosikd, do kterych zvifatka mohousjit sbirat rybiz. U kazdé nadoby je kli¢, ktery zajistuje, ze na jedno misto pro kosicek
se najednou nepokusi dat kosic¢ek dvé zviratka (hrozilo by, Ze kosi¢ky vysypou), nebo naopak, ze se jeden prazdny kosicek nepokusi vzit
dvé zvifatka najednou (hrozilo by, Ze kosi¢ek polamou).

Sbirajici zvitatka si na zac¢atku (nez pGjdou prvné sbirat) vezmou zeton z nadoby s prazdnymi kosicky. Kdyz maji nasbirano, pockaji si na
kli¢ k mistu, kam se davaji pIné kosicky, kdyz jej dostanou, odlozi plny kosicek, daji zeton, co maji u sebe do nadoby, vrati kli¢ na hacek
a odejde k mistu, kam se davaji prazdné kosicky. Tam si pocka u nadoby na Zetony dokud se v ni neobjevi zeton (dokud sem zavafujici
zvitatko neptinese prazdny kosicek), vezme si jej a prejde k hacku na kli¢ u prazdnych kosi¢kd. Tam si vezme kli¢ a prazdny kosicek, vrati
kli¢ a muze jit sbirat.

Zavatujici zviratko ¢eka, dokud se v nadobé u plnych kosick(i neobjevi zeton, ktery si vezme, pocka si na kli¢ k mistu s plnymi kosicky,
vezme si plny kosicek a vrati kli¢ na hacek. Kosic¢ek s rybizem si presype do misky a prazdny kosicek odnese na misto, kam se davaji
prazdné kosicky. Tam da zeton do nadoby, vezme si kli¢, polozi prazdny kosicek na misto, vrati kli¢ na hacek a jde se zase podivat, jestli

v vry

mu zvitatka nepfinesla néjaky dalsi rybiz k nadobé u pInych kosi¢k.

Tato uloha vychdzi z problému, které resi programatori tzv. vicevlaknovych aplikaci, kde vice samostatnych Casti programu,které pracuji sou-
Casné, tzv. vidken, vykondvd riizné operace. Tato vidkna ¢asto pracuiji se stejnou pameéti (ale nebylo by vhodné, aby jedno viakno cetlo hodnotu,
kterou jiné v tom samém okamziku prepisuje na novou), nebo je potreba jejich riizné akce néjak synchronizovat. Casto Fesi, Ze je potieba, aby
néjakd vlakna pockala, nez jind viakna dodaji néco, co ta dalsi potiebuiji ke své Cinnosti, napriklad néjakou vypoctenou hodnotu, se kterou pak
pocitaji dal. Nechceme, aby zacala pocitat tieba se starou hodnotou (podobné, jako jsme v tloze nechtéli, aby zavarujici zviratka odebirala
prazdné kosiky). Vyuzivd se proto tzv. synchronizacnich primitiv, ktera odpovidaji bezpecnostnim mechanismam v zadani.

Uloha5B  Vésenizaclon

Nejprve spocitame, kolik latky je potieba na dvaceticentimetrové vinky. Je potieba si uvédomit, kolik pllkruhl ze zaclon vznikne. Je-
den pulkruh zakryje takovou ¢ast okna, jaky je jeho pramér. Abychom mohli spocitat, kolik vinek je potieba pro zakryti okna, musime
si nejdiiv prevést zadané hodnoty na stejné jednotky (v tomto pfipadé se hodi mit vie v cm) a nasledné vydélit délku okna pramérem
vinek. Dvaceticentimetrovych vinek se na metrové okno vejde 100 cm : 20 cm = 5 vinek.

Kdyz uz vime, kolik vinek bude zaclona tvorit, je tfeba spoditat, jak dlouha musi zaclona byt. Délka zaclony je souctem délek obvodl
jednotlivych palkruhi.. Zname vzorecek pro vypocet obvodu kruznice (0 = 2 - m - r) a snadno vyvodime, Zze chceme-li znit obvod
pulkruhu, bude hodnota polovi¢ni. Vime tedy, ze délka jedné vinky je % -2 -m-r = -r. Dosazenim zjistime délku jedné vinky, kterou

kdyz vynasobime po¢tem vinek, ziskame celkovou délku zaclony, kterdje5 - m- 4 = 5. 1. 25M — 507 ¢cm,

2 2

Chceme-li dostatek latky na oba zpUisoby naraseni, spocitame potiebné mnozstvi latky pro oba zpusoby a vybereme vétsi z nich. Spocitat
délku zaclony pfi primeéru jedné vinky 2 cm uz umime. Jedna se o stejny postup, jako kdyz jsme pocitali dvaceticentimetrové vinky. Na

okno se jich vejde 100 cm : 2 cm = 50 a délka zaclony tedy bude 50 - m - 2;”‘ = 50 cm.

Pocitani potrebné latky na dvé velké vinky p¥es celé okno je velmi podobné, jen nebudeme zjistovat pocet vinek podle jejich praméru,
ale naopak primeér vinek z jejich poctu. Prdimér jedné vinky bude 100 cm : 2 = 50 cm, takze délka jedné zaclony se dvéma vinkami bude

2. 2 = 507 cm.

vy .

To vypada, jako by na poctu vinek nebo jejich Sitce nezalezelo. Zkusime tento predpoklad ovérit pomoci zcela obecného vypoctu. Oznaci-
me si $itku okna jako s, priimér jedné vinky jako d a pocet vinek jako n. Mame dva riizné pripady, v jednom zname pocet vinek a nezname
jejich pramér, ve druhém zname priimeér, ale nezname jejich pocet. V obou pfipadech vsak neznamou hodnotu snadno dopocitame ze
vztahus = n - d. V obou pfipadech pouzivame pro vypocet délky zaclony stejny vzorec n - % -d - m., kam v jednom piipadé dosadime
primér vinky vyjadreny z jejich poctu a ve druhém pocet vinek vyjadreny z jejich prméru. V prvnim piipadé dosadime primeér vinky
vyjadieny pomoci sitky okna a poctu vinek. Dostaneme vzorec n - % - 2+ m = Sm. Ve druhém piipadé dosadime pocet vinek vyjadieny
z3itky okna a priméru jedné Inky. To vede na vzorec 3 - % -d-m = Sm. Vidime tedy, Ze v obou piipadech dostavame stejny vzorec, ktery

zalezi pouze na délce okna a nikoliv na pozadovaném poctu vinek nebo na jejich praméru.

Verca tak bude na svoje metr dlouhé okno potiebovat 50 cm latky, coz je néco malo pres 157 cm, a z této latky si doma bude moct
udélat jaké vinky bude chtit.
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