S.A. Kramento

Velici dlstojnik: admiral Horacio Lvov

Kadetska knizka
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Lodé Hvézdného sboru — Sodalitas Astrorum naves

Prazkumnik Fregata
n;otory 3 motory 3
zbrané 1 zbrané 2
Stity 1 AN $tity 1 A
senzory 3 senzory 2
integrita 2 integrita 2
Torpédoborec Kriznik
motory 2 motory 2
zbrané 3 zbrané 2
Stity 3 A stity 2 ‘
senzory 1 -~ senzory 2
integrita 1 integrita 2
Bitevni kriznik Bitevni lod’
motory 1 motory 1
zbrané 3 zbrané 4
Stity 3 A $tity 3
senzory 2 a senzory 2
integrita 2 integrita 3
Dustojnické hodnosti
1. Praporcik 6. Kapitan
2. Podporucik 7. Komodor
3. Porucik 8. Kontraadmiral
4. Nadporucik 9. Admiral
5. Komandér 10. Flotilni admiral

Do hodnosti komandéra je dlstojnik povysovan na zakladé roz-
hodnuti veliciho dustojnika. Od hodnosti kapitana je o povyseni du-
stojnika rozhodovano radou Hvézdného sboru na zakladé navrhu pod-
fizenych.
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Dustojnické uniformy
« zlata uniforma - velici dlstojnici
« Cervena uniforma — operacni a bezpec¢nostni dlistojnici

« modra uniforma — védecti distojnici a zdravotnici

Lodni signaly

« shromazdit se v jidelné:

« dostavit se do vyukové mistnosti:

. esunskrze prechodovou komort do mezihvézdného prostors
. relimhibermace - vichnidosvich kajue:
. poplach - evakuace lodi piesun dobangire
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Pravidla pohybu ve vesmiru

1. Bitva

Lod’je bojeschopna, ma-li funkéni (stav alespon jedna) zbrané a sen-
zory. Cela bitva se odehrava v péti soubojovych kolech. V kazdém kole
si kazda bojeschopna lod podle svych nastavenych priorit vybere svij
cil. Pokud je cil znicen (vSechny systémy jsou na nule), vybere se ze se-
znamu vhodnych cilt dalsi lod’v poradi (opét dle priorit). Cil musi byt
v dostielu zbrani (vzdalenost maximalné jedno pole).

Utodici lod'si hodi tolika $estisténnymi kostkami, kolik je aktual-
ni stav zbrani. Branici se lod’si také hodi Sestisténnymi kostkami, ten-
tokrat podle aktualniho stavu stitll. Pokud je vysledek hodu uto¢ni-
ka (ostre) vétsi nez vysledek hodu obrance, vystiel prosel skrze Stity
a zpusobi jeden bod poskozeni do integrity lodi. Je-li integrita na nule,
poskodi se nahodny nezniceny systém. V opa¢ném pripadé (obrance
hodil alespon tolik, co uto¢nik) stity vystrel pohltily a obrance vyvazne
bez poskozeni. Pokud uto¢nik nema poskozené zbrané a hodi Sestku
na vsech kostkach, utok se podaii bez ohledu na hod obrance.

2. Pohyb

Ma-li lod nastaveny kurz a funkéni motory (stav motort alespon
jedna), presune se lod’smérem k nastavenym soufadnicim o tolik poli,
kolik je aktualni stav motor(. Nelze-li dosahnout cilovych souradnic
béhem jednoho tahu, lodni pocita¢ voli automaticky nejkratsi cestu
k cili. Na jednom poli muze stat libovolny pocet lodi.

3. Opravy

Kazda lod'ma k dispozici tii inzenyrské tymy, které se staraji o opra-
vy poskozeni (napiiklad v dlsledku predchozi bitvy). Tymy provadi
opravy dle nastavenych priorit, kazdy je schopen za jeden tah opravit
jeden bod poskozeni na systému, na kterém pracuje. Opravné prace
na jednom systému muze provadét i nékolik tymu soucasné. V zavis-
losti na velikosti poskozeni je tak mozné systém i zcela opravit. Je-li lod’
na orbité spratelené kolonizované planety, m{ize ji v opravach pomo-
ci i personal z povrchu. Pocet dalSich dostupnych tymu je zavisly na
velikosti planety a kolonie na povrchu.
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